
 

Op het speelvlak staan een kar op wielen en een tafeltje. Op de kar staat de 

geluidinstallatie (voeding 230) en alle benodigde attributen voor het 

vliegtuig. Deze kar kan op verschillende plekken staan. Het tafeltje is de 

‘bouwplaats’ van het vliegtuig. 

Van het zijlicht rechts is spot 5 wat meer gericht op midden speelvlak en 

spot 6 wat meer op het vliegtuig. Midden en rechts zijn de belangrijke 

speelplekken. 

Spot 7 is een topje om het vliegtuig er wat meer uit te lichten 

Tijdens het spel verandert het licht nauwelijks. Als op het eind het vliegtuig 

vliegt kan het front wat gedimd en het zij en tegen licht wat sterker worden. 

 


