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Eric Borrias Verhalenverteller


Vertelvoorstelling 12 Hoeden
Suggesties Lesbrief.

Telspelletjes.

3+3+3+3

Hoeveel ramen zijn er nog.

Door tijdens het tellen te stoppen en iets te vertellen, kunnen ze niet in het automatisme van tellen van 1 t.m 12 , maar denken ze na. 

Onthouden hoeveel broers, hoeveel kansen. Enz.
Naspelen van scènes.

De prinsen hebben deftige hoeden, waardoor ze ook deftig lopen. 

Spel met verschillende hoeden, waarmee je anders loopt. 

Tekeningen met hoofddeksels en bijv.beroepen. Wie heeft welke hoed.

Prins –kroon./ Boer-pet/ Kok-muts / brandweer –helm enz.

Tekenen

Speurtekening van drie broers, volg de kronkels A)B)C). Welke broer volgt welke weg.

Doolhof spelletje. De prins naar de put.

Tekening waarin voorwerpen verborgen zitten, of 12 prinsen. Zoeken.

Teken het zeehaasje.
Buiten

Verstopspelletjes, waarbij een kind dat gevonden is, iets moet doen (hoed inleveren) Bijvoorbeeld hinkelen op éen been.

Kringspel met 12 kinderen, variant van zakdoekje leggen (hoed leggen)

Gooispel. Gooi de hoed op de paal.

Wedstrijdje matten kloppen. 
Hindernisbaan. (rondjes van de toren draaien,laag naar een grot, door een tunneltje –wijnvat. Met een ei op een lepel lopen, snoepje uit water halen (vis) , blik gooien (12 ramen stuk)

Algemeen
Verstoppenplekken en prinsen.

Dik,dun, (broers)

Ver,dichtbij (grot/kelder)

Hoog,(in de boom/toren) laag.(grot,kelder)

Gezond eten, (2 ons groenten)

Geen dingen stuk maken als je boos bent

De prinses heeft flaporen. Dat zou je niet denken van een prinses, maar mensen zijn nu eenmaal wie ze zijn en je moet niet naar de buitenkant kijken.

